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„1 ... 2 ... Nein!“
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Das wird für das Spiel benötigt:

	Begebt euch für das Spiel bitte in einen Sitzkreis
	Während des Spiels bleiben die Augen geschlossen und es darf nicht geredet werden
	Ihr braucht viel Geduld und Ruhe.






Durchführung des Spiels

Alle warten zunächst einen Moment mit geschlossenen Augen und ohne dabei zu reden.
Dann beginnt eine Person damit „Eins“ zu rufen – ihr wisst jedoch nicht, wer die oder der Erste ist.
Dann ruft eine zweite Person „Zwei“. Auch hier wisst ihr nicht, wer die oder der Zweite ist.
Dann ruft eine dritte Person „Drei“, eine vierte Person „Vier“ und so weiter.




Ziel des Spiels

Ziel des Spiels ist es, in der Gruppe bis 20 zu zählen. Sobald jemand eine falsche Zahl ruft oder mehr als eine Person eine Zahl ruft, ist das Spiel vorbei. Dann beginnt ihr von vorne. Falls ihr es nicht bis 20 schafft, dann ist das natürlich nicht schlimm.




Nachdem das Spiel zu Ende ist

Wertet gemeinsam mit eurer Lehrkraft das Spiel im Anschluss aus. Was ist euch aufgefallen? 
Hat sich euer oder das Verhalten der anderen während des Spiels irgendwie geändert?
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